
 
 
 

 א-ג לכיתות בעומר ל"ג  השיעור- שם
 שעה משך:

 
 וערכיו בעומר ל"ג חג על ילמד החניך העל: מטרת

 ביניים: מטרות

 בעומר. ל"ג של המקור סיפור על ילמד החניך​-
 החג. מאפייני את יכיר החניך​-
 בעומר ל"ג לחג שקשורה אומנות יצירת ייצור החניך​-

 
 

  דגשים:
  החניכים. בקרב גאווה תחושת לייצר בכדי בולט, במקום הספר בבית להציג יש היצירות את​●
 לילדים לתת )עלייך במילים מושג לכל ההסבר מצורף בקאנבה המופיע זיכרון למשחק בנוסף​●

 קלפים.( זוג שמוצאים פעם בכל לקרוא
 שיעור: מערך

 
 תוכן שלב

  פתיחה
 דק 10
 

 התלמידים. של לשלומם שאלי

 עליו! נדבר והיום מתקרב, בעומר של"ג לחניכים הסבירי

 התלמידים. של המחשבה את לעורר כדי בעומר ל"ג על אסוציאציות שמש בצעי

   גוף
 
 
 
 

 א-ג
 דק 45

 
 
 
 

 קבוצות: 3 ל הכיתה את חלקי

 המהירה במהירות לשחק לסיים היא קבוצה כל של המטרה בפעילות- יתחרו החניכים
 על משחק, מסיימת קבוצה שכל לאחר בהמשך. שמפורטים המשחקים כלל את ביותר

  לבצע. שעליהם הבא המשחק את שמסבירה מעטפה להם להביא המש"ק

 לילדים והעבירי מהמשחקים אחד בחרי

 החג. סממני של הזיכרון משחק ראשון- משחק

 תוכלי בכתב המושגים את גם להדפיס רלוונטי שלא מרגישה ואת במידה למדריכה:
 פעמיים. התמונות את רק להדפיס

 



 
 

 פרטי שמוצאים זוג כל על קלף. כל על מעמיק הסבר בעזרים שמצורף לב שימי
 מסמלת. תמונה כל מה והסבירי

 פאזל. משחק משחק -שני משחק

 )ראה פאזל של חלקים באמצעות התמונה את להשלים קבוצה כל על המשחק: אופן
 א'(. נספח

 אומנות- יצירת ליצירת החניכים את הוריו לכיתה חזרו מכן, לאחר

  המדורה. בצבעי מקרפים מדורה הכנת / או מפלסטלינה מדורה הכנת

​פלסטלינה: עם ההכנה אופן
 החג: צבעי לפי פלסטלינה של צבעים 4 + מדורה של מודפסת תמונה יקבל ילד כל

  חום כתום- -צהוב- אדום

 המודפסת במדורה להדביק החניכים ועל צבעים 4ב קרפים גזירות

 הפעילות. במהלך בכיתה החג שירי את לנגן ניתן בכיתה, היצירה בפעילות התחילי

 

 סיכום
 דק 5

 השיעור: מהלך על שאלות התלמידים את נשאל השיעור, את לסכם כדי

 :שאלי

 )בפופקורן( למד? אחד כל מה​●

 

 

 

              עזרים:

 זיכרון למשחק הסברים

   חלקה:     

 לבגרות מינקות מעבר המסמל 3 בגיל לילדים מתקיימים טקס 

 

 : כוכבא בר שמעון

 



 
 
 אותו. שיהרוג כדי אריה עם לכלוב והושלך נתפס הרומאים, נגד המרד מנהיג כוכבא, בר שמעון 

 גדול קוץ ראה כוכבא בר מכאב. ונהם אליו ניגש אלא כוכבא, בר את תקף לא האריה כולם, להפתעת
 פגע ולא לרגליו נשכב האריה תודה, כאות החוצה. אותו שלף רב ובאומץ האריה, של רגלו בכף תקוע

 הרומאים את הדהים זה דבר בו,

  וקשת: חץ

 במשחק משחקים אותם ראו היהודים את לראות הגיעו שהם פעם וכל תורה ללמוד אסרו הרומאים
 זה.

 

 מדורה:

      . לזכרו חוגגים מירון בהר תורתו.. בלימוד לעולם הביא יוחאי בר שמעון שרבי לאור זכר לשמחה. סימן

 כוכבא: בר מרד

 ולא שלהם החגים את לחגוג לא ליהודים אמרו הם ישראל. בארץ הרומאים שלטו שנים הרבה לפני

 נלחמו הם הרומאים. נגד למרד היהודים את והוביל אמיץ, מנהיג היה בר־כוכבא התורה. את לקיים

 מאוד, חזקים היו הרומאים בסוף אבל ושמחים. גאים היו כולם קטנים, בקרבות וניצחו בגבורה

 שלו והתקווה האומץ את זכרו כולם עצוב, היה שזה למרות נהרג. ובר־כוכבא

 

    

 נספחים:

 

 

 זיכרון משחק - א נספח
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tent=DAG7fjBHCds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=s
harebutton 

 

 

  פאזל - א נספח
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	מטרות ביניים: 

